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En Claves en educacion, tecnologia y sociedad nos proponemos recorrer algunas
ideas claves para pensar cémo las tecnologias se entraman en nuestra realidad
cotidiana. Buscamos echar luz sobre su funcionamiento para abrir cajas negras y
"mapear” las tensiones relativas a Internet como espacio de interaccion.

Las elecciones que uno realiza no estan exentas de carga ideoldgica aunque
muchas veces pareciera que se trata de simples elecciones de herramientas. Por
eso profundizaremos nuestra mirada critica para formarnos como usuarios capaces
de fundamentar nuestras decisiones al momento de elegir diversas opciones
tecnoldgicas con conocimiento de sus implicancias sociales, éticas y politicas.

Analizaremos cuestiones como el proceso de digitalizacién, la responsabilidad
individual en la sesién de datos o cédmo algunas condiciones de nuestro entorno
social y tecnoldgico dan lugar a nuevas formas de comunicarse e interactuar.

La experiencia esta disefiada en un entorno hipermedia en formato de juego con
diferentes niveles que permiten acceder a nuevos contenidos y actividades. Invita al
didlogo con actores clave y a la interaccién a través de multiples formatos.

“Claves en educacion, tecnologia y sociedad” forma parte de una serie de
propuestas de formacién en linea que ofrece el Programa de Formacién Continua
del Proyecto en Educacién y Nuevas Tecnologias (PENT) de FLACSO Argentina a
todos aquellos/as interesados/as en la innovacién pedagogica.

Se trata de un trayecto Unico con una duracién de tres semanas (acredita 15 hs.
reloj) que los/as participantes transitardn acompafiados por un/a docente del
equipo del PENT-FLACSO.

Esta propuesta fue disefiada de modo de responder adecuadamente a los
contenidos abordados, los propdsitos planteados y las caracteristicas de una
propuesta de formacion breve en linea que integra simultdaneamente aspectos
conceptuales y experienciales. Se constituye como una primera aproximacion a un
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campo de conocimientos en construccion, por lo que esperamos que sea una
oportunidad para hacer un mapa de sus problematicas y posibilidades.

Algunos rasgos distintivos de esta propuesta son:

El curso plantea un recorrido personal sobre los contenidos y recursos
propuestos para su aprendizaje.

Las tematicas se organizan en un entorno hipermedial que constituyen
niveles de un juego. Estos niveles se iran habilitando sucesivamente en una
secuencia definida (es necesario recorrerlas en el orden previsto) pero, al
mismo tiempo, ofrecen flexibilidad en funcién de los tiempos personales de
cada uno.

Junto a ellas tendremos un encuentro sincrénico de caracter ampliatorio y de
profundizacion, de participacién no obligatoria.

La cursada se desarrolla en grupos, lo que potencia la experiencia propuesta.
El grupo se constituye como un espacio de intercambio que permite la
reflexion, la lectura compartida, y la produccién colectiva, constituyéndose
como un apoyo al proceso de aprendizaje individual.

Su docente de grupo los/as acompafiara a lo largo de las tres semanas, a
través del dialogo en el foro de intercambio, pautando tiempos y propuestas
de trabajo, y ofreciendo soporte a lo largo de todas las etapas Yy,
especialmente, en la resolucién de la actividad obligatoria del curso.

Para la acreditacién debera realizarse una produccién individual, de
elaboracion paulatina a lo largo de la cursada.

Coordinaciéon General: Cecilia Criscuolo
Coordinacion de desarrollos tecnolégicos: Christian Milillo
Contenidos: Fabio Tarasow

Disefio del entorno hipermedial: Gisela Schwartzman, Christian Milillo y
Valeria Odetti

Gestidn de contenidos: Ma. de los Milagros Langhi
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El curso esta destinado a profesionales interesados en las implicancias politicas,
éticas y filosdficas de las tecnologias digitales.

Procesos tecnolégicos que sustentan la Sociedad de la Informacién

® Conflictos, tensiones y contradicciones emergen de la relacion entre
los dispositivos y los usuarios
Lo publico y lo privado
Tecnologias emergentes y sus implicancias en la vida cotidiana:
inteligencia artificial, internet de las cosas y datificacion

e Las tensiones entre lo cerrado, lo abierto y lo propietario en la red

El curso propone a cada participante una aproximacion a las tematicas a través de
un juego de exploracién que presenta ejes que organizan los conceptos,
interrogantes, casos de intervencion y recursos relacionados. En cada uno de esos
ejes Fabio Tarasow dialoga con especialistas invitados/as como Martin Becerra,
Valentina Delich, Esteban Magnani, Estanislao Lépez Morgan, Jorge Drot de
Gourville y Beatriz Busaniche.

El recorrido dura 3 semanas y se organiza en 3 sesiones de trabajo secuenciadas
que articulan actividades asincronicas en un proceso de aprendizaje que les permita
introducirse en la tematica.

Cada sesion semanal se inicia con un mensaje comunicando el comienzo de la
misma. Al ingresar en la plataforma, encontraran informacion especifica sobre como
organizaremos el proceso de trabajo en ese periodo, las tareas previstas, los
espacios de intercambio, los recursos y orientaciones necesarias. Durante el
desarrollo de la propuesta habra un encuentro sincrénico de caracter optativo.
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El cronograma previsto es el siguiente:

Sesion 1 Sesion 2 Sesion 3
Comienzo del juego: Nuevos niveles Final Level
primeros dos desafios y nuevos desafios Encuentro sincrénico
(opcional): 29 de septiembre
18 hs.
1 semana 1 semana 1 semana

e Para aprovechar plenamente esta experiencia es necesaria la regularidad y
cierta frecuencia en la participacion que permitird seguir con ritmo cada
sesion, intercambiar con los/as colegas y recibir devoluciones oportunas de
su docente.

e (Cada semana encontraran dos niveles de un juego de exploracion que les
permitiran avanzar con nuevos contenidos y/o propuestas de actividad. Si
bien pueden elegir cuando ingresar al entorno del curso, les sugerimos
avanzar en el juego y evitar dejar para ultimo momento las lecturas y
consignas previstas.

Se dara por aprobado cuando se cumplan las siguientes condiciones:

1. Aprobacién del final level del juego con un trabajo de reflexién individual.
2. Participacion en al menos uno de los niveles del juego de cada sesién.

Los certificados de aprobacién se tramitaran con la Coordinacién administrativa.
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Para obtener mayor informacién o consultar dudas, escribir a:

fpc-pent@flacso.org.ar



